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Digital Information Litd.

Produktiibersicht 1

Anwendungsgebiet

1 Produktiibersicht

1.1 Anwendungsgebiet

Die Software ist ein umfassendes Instrument zur
Farbzonen-Voreinstellung von Bogen und Rollen
Offsetdruckmaschinen.

Je nach Typ von Druckkonsole wird die Farbzonen-
Voreinstellung als konventionelle Ausgabedatei
Ubermittelt oder auf einen konsolenspezifischen
Datentragern ausgegeben, z. B. auf Flash Memory
Cards, Magnetstreifenkarten, digitalen
Magnetbandkassetten etc.

Als Kommunikationsstandard zwischen der Software
und der Druckvorstufe dient das JDF Format, so wie
es von der CIP4-Gesellschaft festgelegt wurde.

Mit dem Linearisierungs-Wizard ist es duBerst einfach,
optimal angepasste Kalibrierungskurven fur jeden
Papiertyp zu berechnen. Fur die Optimierung werden
Jobs aus der alltaglichen Produktion verwendet.

Das Programm lauft wahlweise im manuellen oder im
vollautomatischen Modus.

1.2  Anwendunghbeispiele

1.2.1  Online - Anbindung

Ist die Konsole Uber das TCP/IP-Protokoll in ein
Ethernet-Netzwerk eingebunden, sendet die Software
die Voreinstellungsdaten an einen gemeinsamen
Netzwerkordner.

(1) PC mit Software
(2) Farbzonenvoreinstellungsdaten Uber Netzwerk

(3) Konsole/Druckmaschine

Ist eine direkte Anbindung Uber Ethernet nicht
mdglich, kdnnen fur eine Online Verbindung
verschiedene Emulatoren verwendet werden. Die
Laufwerk und Medien Emulatoren kdnnen direkt Gber
das Ethernet Netzwerk mit Farbzonenvoreinstelldaten
versorgt werden.

Digital Information Ltd.

Feed the Press
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1 Produktiibersicht

Anwendungbeispiele

Digital Information Ltd.

UnterstUtzte Laufwerk Emulatoren sind:
e E-Floppy  (fur 3,5" Floppy Laufwerke)

e FE-Tape (fur digital Band Laufwerke von
TEAC)
o E-Strip (fur Magnetstreifen Laufwerke)

UnterstUtzte Medien-Emulatoren:
e PCMCIA Flash Card (Heidelberg Konsolen)
e Smart Card (MAN Roland Konsolen)

1.2.2  Offline - Anbindung

Im Offline Betrieb werden die Daten von der Software @
auf einen Datentrager Uberspielt und anschlieBend an
der Konsole eingelesen.

(1) PC mit Software beschreibt Datentrager
(2) Datentrager mit Farbzonenvoreinstellungsdaten @ ¢

(3) Datentrager an der Konsole einlesen —\ |—\-|—\

1-2 InkZone Perfect — Installations- und Konfigurationshandbuch
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o o . Produktiibersicht
Digital Information Litd. Awencungbsispiele

1.2.3  Farbschieber- und Flachendeckungswerte

Je nach dem Format, das die Konsole benutzt, Farbschieberwerte

Ubertragt die Software entweder Farbschieber- oder
Flachendeckungswerte.

Der Hauptunterschied zwischen den beiden Formaten |||||]||| @
liegt darin, wo die Kalibration stattfindet. Wird das

Flachendeckungsformat verwendet, Gbernimmt die
Konsole die Kalibration. Gibt das Programm
Farbschieberwerte aus, so werden diese von der

Software kalibriert. T |_\-|_\
Farbschieberwerte ! —
(1) PC mit Software @

(2) Die Software schreibt kalibrierte

Farbschieberdaten
Farbschieberwerte

(3) Konsole/Druckmaschine

Farbschieberwerte |

(1) PC mit Software

T —
(20 Die Software schreibt unkalibrierte @
Flachendeckungsdaten
(3) Die Daten werden an der 1
Konsole/Druckmaschine kalibriert und an die @ |||| il
Farbschieber geleitet s —
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Gebrauch der Software

Digital Information Ltd.

1.3  Gebrauch der Software

1.3.1  Manueller Modus

Normalerweise wird die Software im manuellen
Modus benutzt. So hat der Anwender die Wahl aller
zur Verflgung stehenden Kalibrationskurven. Die
Farbreihenfolge und die Abfolge von Schén- und
Widerdruck kann bei allen Auftrégen manuell
eingestellt werden.

1.3.2 Automatischer Modus

In einem hochautomatisierten Workflow ist der
automatische Modus vorteilhaft. Vor allem ein
Zeitungsworkflow kann davon profitieren.

Unter Umstanden ist es sinnvoll, wenn die
Voreinstelldaten automatisiert im
Flachendeckungsformat Uber das Ethernet Netzwerk
an die Konsole gesendet werden.

- Time: 7|
(R
InkZone 05/ 29/ 200
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ﬁ"?
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o : 20i45:10 ‘R: }:Um"
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Digital Information Litd.

Installation

Inhalt der CD

2

2 Installation
2.1 Inhalt der CD

Die mitgelieferte CD enthélt neben der Installations-
software mehrere PDF-HandbUcher, die den
Anwender bei der Installation unterstitzen und ihm
beim sicheren Gebrauch der Anwendungsprogramme
zur Seite stehen.

2.2 Installation der Software

Laden Sie die CD. Die AutoStart-Funktion startet das
Installationsprogramm automatisch. Wahlen Sie das
Produkt (1) fur die Installation aus.

Wahlen Sie die Sprache aus, in der Sie das
Programm bedienen médchten, und driicken Sie auf [
Weiter ].

Digital Information
3 : I =

- InstallShield Wizard

hoose Setup Language

h
French (Standard)
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2 Installation
Installation der Software

Digital Information Ltd.

Fahren Sie fort mit [ Weiter ].

Lesen Sie die Lizenzvereinbarung sorgfaltig durch.
Fahren Sie fort mit [ Weiter ].

Geben Sie den Anwender- und Firmennamen ein und

drlicken Sie [ Weiter ].

Welcome to the InstallShield Wizard for —

InstallShield < Back Cancel

License Agreement
Pl dihe

License Agieement

This package contains saftware ("Scftware") and related explanatery witen materials
“Dacumentation’].The term "G oftware” shall ako inchude any upgrades, modited versions,
pdates, additions and capies of the Soffware licensed to you by Digitalinfermation Lid
Digital Information Ltc. rants ta you a non exclusive lisense to uss the Software and
Documentation, provided that you agree to the fallowing:

Use of the Software.

ou may instal the Seftware in @ single location on & hard disk. a1 cther storage device and
make ane backup copy of the Software, provided you backup capy i nat installed ar used
on any computer,

Copyiight
The Software is the intellectual property of Digital Information Ltd. and its suppliers and is
piotected by Swiss copyright law, intemational reaty pravisions, and applicable laws of the
country in which itis being used. The stucture, organisation and code of the Software are the
wvalusble rade secrets and canfidential infomation of Digital Infomation Lid. and its suppliers.
Therefore you must treat the Software just as you would ang other copprighted material such
35 a book. I other words you may not copy the Software or the Documentalion except as st
foith in the "Use of the Seftnare" seclion

TnstallShield <Back et > Cancel

IrstallShield < Back. Newt > Cancel

2-2
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Digital Information Litd.

Installation 2
Installation der Software

Wahlen Sie ,Vollstandig” als Installationstypus und
dricken Sie auf [ Weiter ].

Wir empfehlen, das Programm im Modus
LVollstandig” (1) zu installieren.

Fortgeschrittene Anwender bevorzugen unter
Umstanden den Modus ,Benutzerdefiniert” (2): Hier
lassen sich die zur Verfigung stehenden Optionen im
Detail konfigurieren.

Driicken Sie auf [ Weiter ], um mit der Installation der
Dateien zu beginnen.

Die Software ist fertig installiert! Aktivieren Sie das
Kontrollkastchen (1), wenn der Treiber flr den
Hardware-Kopierschutzdongle installiert werden soll.
Wird die Software zum ersten Mal installiert, ist dies
obligatorisch. Fahren Sie fort mit [ Weiter ].

Instatlshield < Back Nest» Cancel

--- - InstallShield Wizard

iy to Install the Program

-—— - InstallShield Wizard

InstallShield Wizard Complete

The

InkZone Perfect — Installations- und Konfigurationshandbuch 2-3



2 Installation

Installation des Dongle-Treibers

Digital Information Ltd.

2.3 Installation des Dongle-Treibers

Wenn am Ende der Standardinstallation die Option
“Sentinel dongle driver installieren” aktiviert wird,
startet das Installationsprogramm fur den
Kopierschutz-Dongle.

Fahren Sie fort mit [ Next ].

Lesen Sie den Lizenzvertrag sorgfaltig durch. Fahren
Sie fort mit [ Next ].

Wahlen Sie den Complete-Modus (1) aus und fahren
Sie fort mit [ Next ].

i%‘-‘ Sentinel Protection Installer 7.2.2 - InstaliShield Wizard 1[

Welcome to the InstallShield Wizard for
Sentinel Protection Installer 7.2.2

The Installshield(R) Wizard will allow you to modify, repair, or
remove Sentinel Protection Installer 7.2.2. To continue, dick
Next.

Please close all other applications in use before you
click Next.

i -

Protection Installer

= Hack I Next = I Cancel

{3 Sentinel Protection Installer 7.2.2 - InstaliShield Wizard i x|

License Agreement
Please read the following license agreement carefully.

Protection Installer

License GrantWarranty for Software i’

This License describes limited rights granted by SafeMet, Inc. and/or one of its
subsidiaries (such grantor, “Seller”) to the Buyer.

A.  The term “Software”, as used herein, shall mean a program or programs
consisting of machine readable logical instruction and tables of information
designed as libraries or drivers to work in conjunction with Seller's Sentinel
Keys ("Products™). Title to all Software furnished to Buyer hereunder shall

........ O il Ol cariimaics $ii Dl iian e knian siisialincinia: mamies berara b il J

% 1 accept the terms in the license agreement

' Ido not accept the terms in the license agreement

< Back I Next > I Cancel

{i# Sentinel Protection Installer 7.2.2 - InstaliShield Wizard x|

Setup Type

Choose the setup type that best suits your needs.

Pleaze select a setup type.

@ & Complete

All program features will be installed. (Requires the most disk
space.)

" Custom

3 Choose which program features you want to install. Recommended
for advanced users.

< Back I Next = I Cancel
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Installation 2

Installation des Dongle-Treibers

Klicken Sie auf [ Install ], um die Installation der
Dongletreiber-Dateien zu beginnen.

Das Installationsprogramm fragt, ob der Dongletreiber
im Server-Modus installiert werden soll.

Klicken Sie auf [ No ], um diese Option abzulehnen.

Der Dongletreiber ist installiert!

“% Sentinel Protection Installer 7.2.2 - InstaliShield Wizard

Ready to Install the Program

The wizard is ready to begin instaliation.

Click Install to begin the installation.

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back. Click Cancel to
exit the wizard,

InstalShield

< Back I Install I Cancel

i’\‘!r" Sentinel Protection Installer 7.2.2 - InstallShield Wizard i |
Windows XP detected! .

ther running
P 1 or higher)

Important Note:

The setup program will install Sentinel Protection Server on this system. To allow
accessing the Sentinel keys attached to this system by dients on the network, your
firewall settings will be modified. This will not affect the existing security settings of
this system. Do you want to enable these settings right now?

Tipt
To enable/disable these settings in future, refer to the steps provided in the Help
provided with this software, 1
Insisllshisd \_/

Yes I Mo I Cancel

The InstalShield Wizard has successfully installed Sentinel
Protection Installer 7.2.2, Click Finish to exit the wizard,

Protection Installer

= Back Finish Carice
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2 Installation
Lizenzdatei installieren

Digital Information Ltd.

2.4 Lizenzdatei installieren

Das Produkte Paket enthalt eine entsprechende
Lizenz CD flUr den Hardware Dongle. Kopieren Sie
von der CD die Lizenz Datei, Dateierweiterung Icc, in
das Programmverzeichnis.

Beachte

Jeder Hardware Dongle verfligt Uber eine individuell
konfigurierte Lizenzdatei welche nur mit dem
entsprechendem Dongle funktioniert.

2.5 Programm-Symbol

Auf dem Schreibtisch und im Startmenu befindet sich
eine Programmsymbol (1).

License CD |

2.6  Standardverzeichnisse im Installationsmodus ,,Vollstandig“

Im Modus ,Vollstéandig” (1) erzeugt das
Installationsprogramm verschiedene Verzeichnisse:

a) Ein Archivverzeichnis fur fertig gedruckte Auftrage
b) Ein Eingangsverzeichnis fur CIP4/JDF Dateien

c) Ein Ausgangsverzeichnis fur Farbzonen
Voreinstellungsdaten

d) Programmspezifische Verzeichnisse fUr die
Kalibrationskurven, den Linearisierungs-Wizard
etc.
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Standardverzeichnisse im Installationsmodus ,Vollstandig“

Digital Information Litd.

2.6.1 Standard-Installationspfad im Installationsmodus ,,Vollstandig*“

idresse [ c: \Programme DINInkzonePertms

Der Standardpfad zum Programmverzeichnis ist im = (1)= I

InkZone Perfect HB02-009 DE

GréBe | T
. E] %e® Lokaler Datentrager {C:) =& jhbraugr'("::"'es N
Bild (1) zu sehen. © g i g
Dokumente und Einste if_’lJ_lTILlTY,COMERGON £
1386 ICdata_archive_lin cC
B imaoes IChdata_archive_reprint -}
B o Lt ICdData_inkfountain 4
I Products I[CData_Prepress 0
= I Programme I Komori Template C
=2 Adobe (Chlanguage g
I ComPlus Appllcant_ EpianataTemplats &
= = ot [ config.cfa OKB ©
& Dot = configcard.cfg 1KB C
T M 1rkzones, exe 1700KE &
2 _Calibratic (S tnguage.ofo L %
B0 ponore. || Bliegorens ske P
£ _manual [l machines.cfg 1KkB C
&= _urnorr H patterns.cfg 1KB C
= ] pngiib.inc FkB T
2.6.2 Standard-Installationspfad fiir CIP4/JDF-Dateien
. . . . . . Adresse |uj C:\Programme\DIVInkzonePerfect\Dats_Prepress
Das Eingangsverzeichnis fur die CIP4/JDF-Dateien — e (1) | =5
1 H AR H H H 5l 43651_BROS_MET_INFO_3_02(14208)-2-... 1'773KB  Bil
befindet sich standardmaBig hier (1). Die JDF Dateien o | et slapai i e
. . ; |3 43651_BROS_MET_INFO_3_02{14208)-2-... 1KB IN
werden von der anderen Anwendung erzeugt, die Teil S et mon e peo. sezm e
. . — A ] 43551_BROS_MET_INFO_3_02(14; 1KB IN
dieses Softwarepakets ist. i IS 43651_ROS_VET RO _3_02(14208) e B
@ i comcoy [J| QSR Taom v 2
FUr die Installation dieses Softwarepakets, wéahlen Sie D el i ||| Blses1 oeos wer o s vatiema) +.. e n
. . = e e > 43651_BROS_MET_INFO_3_02(14208)-4-... 1779KB Bil
Data_Inkfount:
dle Optlon (2) Von der AUtOStart CD. BD:E:Pr:epr:rs‘:m |.34365ljROSJJIFFJNFOjj2(14208)-4-..‘ 1KB IN
1) Komori Template
(2 language
(£ PlanetsTemnlate o

Digital Information

—
Install Products

eE————————

Browse Contents )

2.6.3 Standard-Ausgangspfad fiir Farbzonendaten

. dresse |3 C:'\Programme\DIVInkzonePerfect\Data_Inkfountain
Je nach Einstellung des Farbzonen Ausgangsformat e | e Sttt Do bran (‘D | _
B ot o

gibt die Software die Daten entweder in ein
Verzeichnis oder direkt an einen Geréte- oder Medien
Emulator aus. Das Ausgangsverzeichnis kann sich im
Computer befinden, auf dem die Anwendung lauft,
oder in einem Netzwerkordner. Der standardmaBige
Pfad zum Ausgangsverzeichnis fUr die
Voreinstellungsdateien ist im Bild (1) abgebildet.

DI-Plot
= I InkzonePerfect
2 _calibrationCurves
() _DONGLE DRIVER
D _manual
[ _UTILITY_COMERGON
() data_srchive_in
(23 data_archive_reprint
|2 pata_Inkfountain
[C) Data_Prepress
(£ Komori Template
(2 language
22 PlanetaTemplate -
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«

Digital Information Ltd.

2.6.4 Standardpfad zum Auftragsarchiv

Das standardméBige Auftragsarchivverzeichnis
befindet sich wie im Bild (1) gezeigt. Die Archivdateien
werden vom Programm in Unterordnern organisiert.
So kann der Anwender das Archiv schnell und
Ubersichtlich ordnen.

2.6.5 Standardpfad fiir Linearisierungsjobs

ZurUckgelesene Auftragsdaten, welche der
Linearisierungs-Wizard fUr die Kurvenoptimierung
verwendet, werden standardmaBig im Verzeichnis,
wie in Bild (1) gezeigt, abgelegt.

2.6.6  Standardpfad fiir Kalibrierungskurven

Kalibrierungskurven werden standardmaBig in diesem
Verzeichnis, wie in Bild (1) gezeigt, abgelegt.

2.6.7

Templates mit Informationen zu MaschinengréBe und
Farbzonen der Planeta Varimat Druckmaschinen
Konsole, werden standardmaBig in diesem
Verzeichnis, wie in Bild (1) gezeigt, aufbewahrt.

N\

adresse [ ciprogramme DlUnkzonePerfect date_archive_reprint {1 )

Ordner

. I

x| MName - \_

Grabe | Typ

=i
[CD pr-Flot
= ) InkzonePerfect
D) _calibrationCurves
5 _DONGLE DRIVER
2 _manual
I _UTILITY_COMERGON
10) data_srchive_lin
=5 data_archive_reprint
I Data_Inkfountain
) Data_Prepress
I Komari Template
I language
I2) PlanstaTemplate

Ordner

o~
adresse [ C: Programme DIinkaonererfect\data_archive_in [ 1 \

x| Name

] Grafe | Typ

=D o
= [ DI-Plot
Bl ) InkzonePerfect
(5D _calibrationCurves
() _DONGLE DRIVER.
= _manual
(&) _UTILITY_COMERGON
|23 data_archive_lin
[E2 data_archive_reprint
[E2) Data_inkfountain
|C3) Data_Prepress
(£ Komori Template
(CD language
3 FlanetaTemplate

= | [] demaseb_1_ in30-08-2005.1MK

[2] demosob_z_lin30-08-2005.1N¢
2] demojob_3_ lin30-08-2005.1NK
[E) howto_activate_demo_jobs. txt

Adresse |@ C:\Programme DI inkzonePerfect!_CalibrationCurves

1KE
1KB
1KB
1KE

INK-Datsi
INK-Datel
INK-Datei
Textdoku

Ordner x

Name = [

Grobe | Typ

= 3o

I3 p1-Flot

= I2) InkzonePerfect
I _CalibrationCurves
IE) _DONGLE DRIVER
D _manual
152 _UTILITY_COMERGON
153 data_archive_lin
122 data_archive_reprint
|2 Data_Inkfountain
150 Data_Prepress
IC) Komori Template
15 language

1) PlanetaTemplate

Standardpfad fiir Planeta Varimat Templates

"I 1_cOATED PAPER 129
= 2_uncoaTED PAPER.1ZR

O

3KB IZP-Datel
3KB IZP-Datel

Adresse [ c:\Programme \DIyinkzonePerfect\PlanctaTemplate

Ordner

(1)
1)

=1
ICD DI-Plot
1 I InkzonePerfect
= _calibrationCurves
D) _DOMGLE DRIVER
&2 _manual
52 _UTILITY_COMERGON
I data_archive_lin
I data_archive_reprint
1) Data_inkfountain
I Data_Prepress
(2 Komori Template
I language
ER=]

hey:

5 | MName = 1 Grebe | Tvp

o| Cozskeys =" Dateiordn
I 32keys Dateiordn
ED36keys Dateiordn
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Installation 2

Parallelinstallationen des Programms

2.6.8

Um den Sentinel Dongeltreiber neu zu installieren,
wahlen Sie das Installierungsprogramm dongle.exe in
diesem Verzeichnis (1) aus.

2.6.9

Um einen Medien Emulator (z.B. Heidelberg Flash
Card Emulator) ins Netzwerk einzubinden, wird ein
Ethernet RJ-45 zu seriell RS232 Adpater verwendet.
Die IP-Adresse und die seriellen
Kommunikationsparameter werden mit dem
Konfigurationsprogramm erstellt, das sich in diesem
Verzeichnis (1) befindet.

2.6.10 Standardpfad zu den Handbiichern

Die Anwender- und Administratoren-Handbutcher fur
das Produkt sind in diesem Verzeichnis (1) installiert.

2.7

Die Architektur des Programms macht es maglich, es
mehrfach in verschiedenen Verzeichnissen zu
installieren. Jedes dieser Instanz kann individuell
konfiguriert werden und parallel mit den anderen
betrieben werden.

Standardpfad fiir das Sentinel Dongletreiber-Installierungsprogramm

7\

Adresse [ C: \Programme pI\InkzonePerfict| DONGLE DRIVER )

Ordner

x

B oI
@ I DI-Plot
= |5 InkzonePerfect

2 _calbrationCurves
[&] DONGLE DRIVER

& _manual

& _uTnITY_CoMERGON

£ data_archive_iin

[ data_archive_reprint

) Data_Inkfountain
[ Data_Prepress
) Komori Template
(2D language

) PlanetaTemplate

Standardpfad fiir den Ethernet zu RS 232-Konverter

=

Name N_/

Grage | Typ

gnorms.ae

2\

8'453KB  Ammwenc

Adresse [ C:\Programme DI \inkzonePerfect| UTILITY_COMERGON \ 1 )

Crdnmer

x|

SR
D DI-Plot
Bl [ InkzanePerfect
B 3 _calibrationCurves
[©» _DONGLE DRIVER
= _manual
2]

data_archive_lin
data_archive_reprint
B (&) Data_Inkfountain
(£ Date_Prepress

() Komori Template

B ) language

£ PlanstaTemplats

_UTILITY_COMERGON

me - N

Grafe | Typ

—{ Bl 7:004_ConfigTool.exe

3433KE Anwendung

Adresse [ C:\Programme DIVnkzonererfect|_manual ( 1 )
Ordner x | name N/ crode | Typ

Parallelinstallationen des Programms

B o
(3 p1-Plot
Bl ) InkzonePerfect
(C _calbrationcurves
) _DONGLE DRIVER
(23 _manual

) _UTILITY_COMERGON

[ data_archive_lin

() data_archive_reprint

(2D Data_Inkfountain
) Data_Prepress
(C3) Komori Template
(5 language

B ) PlanctsTemplate

= inkzone Perfect manual.pdf
| Quickstart InkzonePerfect an. ..

935KE Adobe Acr
399KE Adobe acr
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Parallelinstallationen des Programms

Digital Information Ltd.

Um ein zuséatzliches Instanz des Programms zu
installieren, starten Sie das Installationsprogramm
erneut und wahlen Sie die erste Option (1).

Dricken Sie auf [ Weiter | um fortzufahren.

Wahlen Sie in diesem Fenster die zweite Option (1)
aus.

Jetzt kbnnen Sie ein individuelles
Installationsverzeichnis auswahlen (1) und mit der
Installation wie oben beschrieben weiterfahren. Am
Ende der Installation befindet sich ein zusétzliches
Programmsymbol auf dem Schreibtisch.

InkzonePerfect - InstaliShield Wizard

Existing Installed Instances Detected

O Install 3

»
Display Name | Install Location
InkzcnePerfect  C:ADestination Direstory 1

TnesaliSfidd [ <ok [ tews | | Carcel |

---- - Installshield wizard
Setup Type

InstallShied < Back Mext> Cancel

InkzonePerfect - InstallShicld Wizard

Choose Destination Lot

InstallSild ! I < Back ILNLM_[ [ Cancel l

2-10
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Benutzeroberfldche
Kurzer Uberblick

3 Benutzeroberflache
3.1 Kurzer Uberblick

Wenn das Programm gestartet wird, erscheint diese

— p— T ‘
Bedienungsoberflache. Das vertikale Feld auf der tnizono) || EREEEE . : }
linken Seite dient der Navigation (1). Der zentrale Teil 3 [ \
; -- ; i . i “ ]
(2) zeigt open glle Auftrage", .dle zurzeit verfugpar sind, TR = =
darunter sind die dazugehdrigen Farbseparationen (g0
s )
aufgelistet. Der rechte Teil stellt die virtuelle ’;“\5 !
Druckmaschine dar (3). @ | 2 e, = @
Machinn bo: ORound
l |
3.2  Menustruktur
3.2.1 Das Hauptfenster
Die oberste Position (1) im Navigationsmenu &ffnet g [ ‘
das Hauptfenster. Es ist der Arbeitsplatz fir den B e : }
Anwender und erscheint standardmaBig, wenn das | \
; i ’ | \
Program[n gestartet .erd.. Hier wahlt der Anwender =
die Auftrage und Kalibrationskurven aus.
Machina to: ClRound |
ot o™ 5|
——
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3 Benutzeroherflache

Menustrukiur Digital Information Ltd.

3.2.2 Zuriicklesen

Die zweite Position (1) aktiviert das Zurticklesen. s o]
Damit werden die Daten von einem gedruckten
Auftrag zuriick gespeichert.

Die Daten kdnnen aus dem Archiv fur einen
Wiederholauftrag abgerufen werden. Der
Linearisierungs-Wizard verwendet die Daten, um die
Kalibrierungskurven zu optimieren.

| Machine o: ClReund |

Calibration Curve:

Without curve =

3.2.3 Kalibrierung

Die dritte Position (1) &ffnet das Kalibrierungs-
Bedienungsfeld. Mit diesem Werkzeug kdnnen
Kalibrierungskurven erstellt oder existierende Kurven
optimiert werden.

3.2.4 Linearisierung

Die vierte Position (1) startet den Linearisierungs-
Wizard. Mit diesem Werkzeug werden Kurven erstellt
oder optimiert, die auf den Daten von gedruckten
Auftradgen beruhen.
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Benutzeroherfldche

Menustruktur 3

3.2.5 Info
Wahlen Sie diese Position (1) aus, um im

Informationsfenster die aktuell installierte Version der
Software anzuzeigen.

3.2.6 Ende

Beenden Sie das Programm, indem Sie diese
Position (1) anklicken.

3.2.7 Einstellungen

Wahlen Sie diese Position (1) aus, um die
Bedienungsfelder fur die Einstellung aller
Konfigurationsparameter zu &ffnen.

8005

Phone: +41 43 818 20 00
W BigRnTo. Com

E-Mail info@diginfo.cam

Name: =] Tima: -

12345 F1 PROVES CIP3_(24!
0/29/2006 20:45:19

2 womN e

fenm |

Nama: = Tima: -]

Caibration Curve:
[vimou curve o

PROVES. CIP)_(2452)-1_Back

12345 F1
05/26/2006 20:45:18

ﬁ. o)

Cate

PO

12335 F1PROVES (TP
05/25/2008 20:45:13__

achn o G |

Calibcation Curva:
[without curve =1
| |
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Grundkonfiguration 4

Erscheinungsbild

4 Grundkonfiguration
4.1 Erscheinungsbild

Die spezifischen Parameter fur jedes Farbzonen- ‘

Voreinstellungsformat werden Uber verschiedene inicZono B
Bedienungsfelder kontrolliert. Der Zugang erfolgt Gber | E—
dieses Menu (1).

Auf welche Art die Optionen im Menu (1) erscheinen,
wird vom ausgewahlten Voreinstellungsformat
bestimmt. Welches der einzelnen Formate verfugbar

ist, hangt von der Dongle-Lizenzdatei ab.

Eine Ubersicht tber die unterschiedlichen Optionen,
die fUr jedes Voreinstellungsformat moglich sind,
finden Sie im Dokument

Ink_preset_output_formats.pdf.

Alle Bedienungsfenster zur Softwaresteuerung sind in
den folgenden Abschnitten beschrieben:

4.2 Menii Software

4.2.1 Pfade auswéhlen

Um die Grundparameter festzulegen, wahlen Sie

)

Input Path: [ PROGRAMME\DIGITAL INFORMATION LTO\INKZONEPERFECTILANGUAGE | prowse

dieses Bedienungsfenster im MenU Software (1) aus.
Die funf Pfadverzeichnisse werden hier (2) festgelegt:

Qutput Path: [C-\PROGRAMME\DIGITAL INFORMATION LTO\INKZONEPERFECT\DATA_ING | growsa @

Archive Reprnt: [CPROGRAMME\DIGITAL INFORMATION LTD\INKZONEPERFECT\DATA_ARC|  srawse

1.) Eingangspfad: Verzeichnis fur die

snthe
Uneanzaten: | En]
Curve Path: |C:\PROGRAMME\DIGITAL INFORMATION LTD\INKZONEPERFECT'\_CALIBRAT Browse

Eingangsdateien, die Farbzonen-

o

Voreinstellungsdaten enthalten.

Max amount of
‘mu!m [by neme[F]  imput sobs:

2.) Ausgangspfad: Zielverzeichnis der

T e — ;
(1)= —
Autoerase input files after L
logoge:  [oom [l i [0 ] -

[ Jot- 01 s

~Save File -
O without extenuion
DOiround for cutput

Farbzonenvoreinstellungsdaten

Q Short Name (DOS)

Filk Hame Type- -
[ ® Long Name

| [ Program Name -

I

3.) Archiv-Verzeichnis: Enthalt die archivierten
Auftrage.

4.) Archiv-Linearisation: Verzeichnis mit den
Auftragen, die der Linearisierungs-Wizard bendtigt.

5.) Kalibrierungskurven: Verzeichnis flr alle
Kalibrationskurven.

Um einen Pfad auszuwahlen, driicken Sie auf die
zugehorige Schaltflache (3).
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4 Grundkonfiguration

MenU Software

Digital Information Ltd.

Im selben Fenster erscheint ein neues Dialogfeld (6),
in dem der Pfad ausgewahlt werden kann.

4.2.2 Aktualisierungs Intervall

In diesem Feld (1) kann ein Intervall zur Aktualisierung
der Auftragsliste gesetzt werden.

Driicken Sie die Schaltflache (2) unten rechts, um die
aktuellen Einstellungen zu speichern.

4.2.3 Festlegen des Ausgangsformats

Wahlen Sie das Farbzonen-Voreinstellungsformat flir
die verwendete Konsole in diesem Listenfeld (1) aus.

Je nach gewahltem Format sind unterschiedliche
Einstellungsoptionen im Navigationsbereich verfugbar.
Welche Optionen in welchem Konsolenformat zur
Verfligung stehen, ist im Dokument
»INK_preset_output_formats.pdf* beschrieben.

2l

Choose the input path: @

{3 _CalibrationCurves =
+{C3) _DONGLE DRIVER

B _manual

B3 _UTILITY_COMERGON
B data_archiv_reprint

B-{3) data_archive_lin

Bl Data_Inkfountain

[ER@] Data_Prepress
B3 language

B @ PlanetaTemplate -
4| [ ®
[oc | _stbrchen |

L] ] -
g ! \IZONEPERFECTIANGUAGE | Gromse
InkZana Input parhy [P ROGRAMIE DIGITAL eFORMATION LTO HRCZGEPERF ECTILANGUAGE |
oy Lsuse |
e (ST T ORATION ST e o S AR | |
I"d"" [C\PROGRAMME DIGITAL INFORMATION LTO\INKZONEFERFECT\DATA_ARC|  rey
Curve Path: [CPROSRAIME GIGITAL [ ORMATION LTOUIREONCPLRFECT\_CALIGRAT] | growse

Interval for refreshi
(1)

Job fist " |

Languag: Dl e et G|
|

e, [ rome]l N [ ] o= 300) e [Corge magss 7]

=
R T a—

~File Name Type | save + rProgra
O Short Name (DO5) [ without extension ‘
@ Lang Nama. Jround for output |

| ] | 3
InkZane| e il
utput Path: [C\PROGRAMMEIDIGITAL INFORMATION LTO\INKZGNEPERFECT\DATA_INKI| | piraiwsa
Archive Raprnt: [€:\PROGRAMME\DIGITAL [NF ORMATION LTO\INKZONEPERFECT\DATA_ARC| | Growse

[CrPROGRAMMEIDIGITAL INFORMATION LTO\INKZONEPERFECT\LANGUAGE | grwge

Archive |C: \PROGRAMME\DIGITAL INFORMATION LTD\INKZGNEPERFECT\DATA_ARC |
(i _srouse |
AR [C-\PROGRAMME ICITAL TNFORMATION LTO\IZONCPERFECT\_CALIBRAT| | Grawss
= 1
5 - Interval for refreshiin
v Q) - \

Job list |

Linguage: Dy TP e ta00 - 450) |
|

e, [ rome]l N [ ] o= 300) v ot [corge magss 7]
~File Name Type

O Short Name (D05)
@ Lang Name

Save - Prograr

| ——

Dyeound for output |
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Grundkonfiguration
MenU Software

4

4.2.4 Erscheinungshild konfigurieren

Wahlen Sie die Sprache flr die Bedienungsoberflache
aus (1).

Wenn diese Option (2) aktiviert ist, 16scht die Software
eine Eingangsdatei, sobald der Auftrag an die
Steuerungskonsole weitergeleitet wurde.

Wahlen Sie die Breite der Auftragsliste (3) aus. Ein
Wert zwischen 300 und 450 Pixel ist moglich. Je
nach Monitorauflésung muss der Wert angepasst
werden.

Wahlen Sie die Anordnung, (4), nach der die
Auftragsliste gegliedert werden soll, entweder nach
Name oder nach Datum.

Um zu verhindern, dass der Eingangsorder Uberlauft,
kann eine maximale Anzahl von Eingangsauftragen (5)
festgelegt werden. Sobald sie erreicht ist, wird der
alteste Auftrag geldscht.

Wahlen Sie die Anordnung aus, nach der die Auftrage
im Hauptfenster (1) angezeigt werden. Sie kénnen
nach drei Gesichtspunkten einsortiert werden:

Input Path: [ PROGRAMME\DIGITAL INFORMATION LTO\INKZONEPERFECTILANGUAGE | prowse

output Path: [CPROGRANMEBIGITAL I1NF ORMATION LTOINKZONEPERFECTDATAINA]  rowss |
Archive Reprnt: [C\PROGRAMME\DIGITAL INFORMATION LTD\INKZONEPERFECT\DATA_ARC | mrows

Archiva [ \PROGRAMME\DIGITAL INFORMATION LTD\INKZONEPERFECT\DATA_ARC
Linearzaton: Eower|
Curva Paths [CoPROGRAMME\DIGITAL INFORMATION LTO\INKZONEPERFECT\_CALIBRAT

_erowse |

ho— or-

e [ [

Mhﬂtﬂﬂm J';'::',!' - {200 - 450)

Osaving

b amount of y
Ordar of Jobs -"V am Input Jobs: ,m (0= X008 W joe [Lorge mages 5]

1 O -
| b
N e || Oround tor cuteut.
_Sanm |
3
Nama: 2] Tima: =} [
12345 F1_PROVES CIPJ_(2452)-1_Back 1 |
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(1) GroBe Jobvoransicht @ i =7
(2) Kleine Jobvoransicht &
(3) Keine Jobvoransicht T :

4.2.5 Handhabung der Dateinamen wahrend des Exports

Werden die Farbzonenvoreinstellungsdaten als
Dateiformat erstellt, drlicken Sie das entsprechenden
Kontrollkastchen (1), falls die Dateinamen gemaB der
MS-DOS 8+3-Namenskonvention gekurzt werden
sollen. Aktivieren Sie die Option,, wenn die Konsole
auf MS-DOS basierenden System lauft.

Wahlen Sie die Standardeinstellung (2), wenn der
Auftrag mit seinem unverandert langen Namen
ausgegeben werden soll.

Input Path: |C:\PROGRAMME\DIGITAL INFORMATION LTD\INKZONEPERF ECT\LANGUAGE Browse
Qutput Path: €. \PROGRAMME\DIGITAL INFORMATION LTD\INKZONEPERFECT\DATA_INKI | &I
Archive Reprnt: [C/\PROGRAMME\DIGITAL INFORMATION LTD\INKZONEPERFECT\DATA_ARC | mrawse
e
Iammatan Leow |
Curve Path: |C:\PROGRAMME\DIGITAL INFORMATION LTD\INKZONEPERFECT'\_CALIBRAT Browse
o] |
Output
% r Intarval for rafrash(in
| B T — e
Appearance -
Autoerase i files after t
EAE TG o (200 - 450)
Max amount of -
ortrotiohs [ omeE] st [0 ]0- 201 ven oos

File Name Type
[ /O short Name (DOS)
: ® Long Nama

Program

FS T —

04 ind for cutput

@ ® =

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen (3), um die
Dateien ohne Erweiterung wie *.ink zu speichern.

4.2.6 Rundung der Ausgangwerte

Wahlen Sie die zweite Option (2), um =

Farbschieberwerte auf die nachstliegende ganze Zahl iz oo RS ==W=m—lmmmmwmw:-= amnse
iani ; L i ey e e T
zu runden. Beispiel: aus 4,3% wird 4,0%. Einige -

Konsolen akzeptieren nur ganze Zahlen.

Archive Reprint:  [C:\PROCRAMME\DICITAL INFORMATION LTD\INKZONEPERFECT\DATA_ARC|  Bramse
3 GREPERFECT \DA

:-vhw [C:\PROGRAMMEDIGITAL INFORMATION LTD\INEZ TA_ARC|  grawse

live Pt [CrPROGRAMME DIGITAL TN ORMATION LTOVNKZONGPLRFEC T\_CALIORAT]  Growse

=
5 intarval for rafreshiin
N e r— i

o _
Job list. s

gz i 2

Max Amount of s |

oo e odmmetel [P0 |o-am) yewses

+ File Name Typs

O Short Name (DOS) [ without extension |
@ Lang Name [ound for outpys |

Save Fle | Progra
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4

4.2.7 Individuelle Programmnamen

Wenn mehrere Exemplare des Programms installiert
sind, kann jedes seinen eigenen, unabhangigen

Namen tragen. Andern Sie den Namen hier (1). Er
erscheint im Windows Task Bar.

4.3

431

Menii Maschine-

Die Druckmaschine hestimmen

Offnen Sie das Menli Einstellung und wéhlen Sie die
zweite Option (1). Geben Sie im Bedienungsfeld die
grundlegenden Angaben zur Druckmaschine (2) ein:
1.) den Namen der Druckmaschine

2.) eine Nummer fur die Druckmaschine (*)
3.) den Typ der Druckmaschine (¥)
4.) den verwendeten Papiertyp (*)
5.) das verwendete Papierformat (¥)

(*) Einige Konsolenformate benétigen eine Druck-
maschinennummer innerhalb des

Voreinstellungsformats. Genauere Angaben finden Sie

im Dokument ,Ink_preset_output_formats.pdf”.

Geben Sie die Anzahl der Druckwerke und die Anzahl
der Farbschieber pro Druckwerk in diesen beiden
Feldern (1) ein.

|
InkZaone

| L
InkZone

[ ] L
InkZone|

Input Path;

Output Path:

Archive Reprint:

Archive
Lineanzation:

Curve Path:

[CIPROGRAMMENDIGITAL IFFORMATION LTO\IZOREPERFECTILANGURGE | gisuise
[CFPROGRAMMEIDIGITAL INFORMATION LTO\IKZGNEPERFECT\DATAINAT| | grawse
P
e

gt
Output tor

inkZone Card [~]

Erpe

Job st
Logoges  [om ] Oiaing e et [0 ] e

Max Amount of
Order of Jobs Input Jobs:

 Fila Nama Typs 1

Save

R |

O Shark Name (D0%)
@ Lang Name.

[ without extension
Diround for output

ﬁ‘r ._;: ‘

@

HEIDELBERG SM 102

[
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Digital Information Ltd.

Die Balken auf der rechten Seite stellen die Farb-
reinenfolge (1) der Druckmaschine dar. Ziehen Sie
jede Farbe per Drag & Drop von der Farbliste (2) auf
die Druckwerke (1).

Beachte

Falls ein Druckwerk fUr eine Spotfarbe reserviert ist,
lassen Sie es frei.

Wenn die Druckmaschine mit einer Wendetrommel
ausgerUstet ist, aktivieren Sie das passende
Kontrollkastchen (3).

Ist die Druckmaschine mit einem Reverse Druckwerk
ausgerustet, auf welchem die Farbzonen gespiegelt
angesteuert werden, aktivieren sie das
Kontrollkastchen (4) beim entsprechenden
Druckwerk.

4.3.2 Beispiel 1: 6-Farben Maschine

Druckmaschine mit 6 Druckwerken und einer
Wendetrommel fUr 4/2-Druck:

Druckwerk 1 bis 4 = KCMY
Druckwerk 5 = Schwarz
Druckwerk 6 = Spotfarbe

4.3.3 Beispiel 2: 10-Farben Maschine

Druckmaschine mit 10 Druckwerken. Wendetrommel
fUr den 5/5-Druck:

Druckwerk 1 bis 4 = KCMY
Druckwerk 5 = Spotfarbe

Druckwerk 6 bis 9 = KCMY
Druckwerk 10 = Spotfarbe

H = L]
InkZaona)|

-
O Eoa—
L0 —
S —
|1 Printing tinits: EI

Keys Number: (max 64)

| umber:

v
MaG

YEL

BLX

HeColor

HEIDELBERG SM 102

L S T S
i 9
Gl i
‘A

o

o o 0o O o8 o o -0 o0

5 v ® u o @m0 =2 w N ow

Ll

E
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4.4 Hotfolder Menu

4.41 Allgemeine Parameter

Offnen Sie das Men(i Einstellungen und wahlen Sie e @ @
die dritte Option (1) aus. In diesem Bedienungsfeld e o e o B B e
kénnen alle Parameter festgelegt werden, die sich auf I e e

BT Run.
den vollautomatischen Hotfolder-Modus beziehen. sl pema

i Linaanzation
Aktivieren Sie den Hotfolder-Modus hier (2). e o b i

i TRONT [ ]

Stellen Sie hier (3) das Intervall in Sekunden ein, mit o
dem der Eingangsordner regelméBig nach neu ] [ [
eingetroffenen Auftragen automatisch durchsucht e RS —
werden soll. EE (D
Wahlen Sie eine Standard Kalibrationskurve aus (4), E%’?
die dem verwendeten Papier entspricht. e

4.4.2 Schon- Widerdruck im Hotfolder-Modus

Die Anwendung kann die getrennten Daten eines - @ -
Schdn- und Widerdruck-Auftrags zu einem Auftrag e

zusammenfUhren, wenn ein Kennzeichen dem e
5 run —
Auftragsnamen angefligt ist. Die Auftrdge mussen ein S R
Schéndruck- oder Widerdruck-Namenskennzeichen S —=
am Ende des Namens tragen: - [ ]
e | E—)
Gultige Schondruck-Kennzeichen: _1A, _2A, _Front e [ ]
Ty Hotfolder
Gultige Widerdruck-Kennzeichen: _1B, _2B, _Back B = @ s
Ry s
=
ey
Der hier (1) angegebene Wert ist die Zeitlimite flr den £ cor

Widerdruck, d.h. die Zeit, die das Programm auf den
Widerdruck warten soll, bis es den Auftrag als eine
einzelne Seite behandeln kann.

Tragen Sie hier das Kennzeichen fur Schéndruck und
den Widerdruck (2) ein. Ein gulltiger Zusatz ist z.B. _F
(Front) fir Schoéndruck, oder _B (Back) flir
Widerdruck.

Mit den Schaltflachen (8) kdnnen die Auftragsnamen
samt Kennzeichen gespeichert oder verworfen
werden. Die verfligbaren Kennzeichen werden hier (4)
aufgelistet.

Wahlen Sie von diesem Listenfeld (5) die
Schondruck/Widerdruck-Kennzeichen fur lhren
Workflow aus. Die Kennzeichen werden von der
aktuellen Namen/Kennzeichenliste (4) ausgelesen.

Beachte

Sollen im Hotfolder-Modus
Farbzonenvoreinstellungsdaten mit vereinten Schon-
und Widerdruck geschrieben werden, ist es

InkZone Perfect — Installations- und Konfigurationshandbuch 4-7
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empfehlenswert, flr die Eingabe CIP3-Dateien zu
verwenden, welche die Informationen fUr beide Seiten
enthalten.

4.5 Menii Papier

4.5.1 Papiertyp-Definition

Wahlen Sie die vierte Option (1) aus, um die am .
meisten verwendeten Papiersorten zu definieren |

Tragen Sie hier (2) die Papiernamen ein. e— s :@

Beachte :93?:“.,.:"*““

Diese Namen werden nur vom Linearisierungs-Wizard x
verwendet. e

4.6 Menii Archiv

4.6.1 Gliederung des Archivs

Das Archiv ist in einer Baumstruktur gegliedert: die
Veréastelung der Unterverzeichnisse geht von einem
Basisordner aus.

Die Unterverzeichnisse kdbnnen in Archiv-
Bedienungsfeld arrangiert werden.

Offnen Sie das Archiv-Bedienungsfeld (1) aus dem e — —— 3
Menti Einstellungen. Alle im Basisverzeichnis zur N |_ IOn,
Verfligung stehenden Verzeichnisse sind hier (2) : —~ =
aufgelistet. oL @ @
¢ Hinzufligen eines neuen Archivs: ';;i'?;’,“""

1. Tragen Sie hier (3) den Archivnamen ein U

2. Drucken Sie diese Schaltflache (4) e (D

B votloldar

¢ Umbenennen eines bestehenden Archivs: Rl

1. Wahlen Sie das Archiv aus (2) e

2. Andern Sie den Archivnamen (3) B Ao s

3. Driicken Sie diese Schaltflache (5) e v
e [ 3schen eines bestehenden Archivs:

1. Wahlen Sie das Archiv aus (2)
2. Driicken Sie diese Schaltflache (6)
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4.7 Magnetstreifen-Menu

4.7.1 Anwendungsgebiet

Beachte

Das Magnetstreifen-Menu steht nur zur Verfligung,
wenn der LizenzschlUssel die Ausgabe auf ein
Magnetstreifengerat erlaubt.

Zu Beginn der neunziger Jahre wurden Steuerungs-
konsolen oftmals mit einem Magnetstreifen-Lesegerat
ausgerustet, mit dem die Voreinstellungsdaten
entgegengenommen wurden die z.B. von einem
Plattenscanner berechnet wurden. Typische
Druckmaschinen sind: Akiyama, Komori, Mitsubishi,
etc.

Solche Konsolen kdnnen mit einem Magnetstreifen-
Emulator in den Workflow eingebunden werden. Er
wird an die RS232-Schnittstelle der Software
angeschlossen.

Das Datenkabel wird am Magnetstreifenleser einfach
ausgezogen und am Emulator eingesteckt. Nun kann
die Konsole direkt Uber das Netzwerk angesteuert
werden

(1) PC mit Software

(2) Ethernet Verbindung zum Magnetstreifen Emulator
(3) Konsole/Druckmaschine

Nebenstehend ist ein Magnetstreifentréager
abgebildet.

S100-60.L

BACK SIDE

FRONT SIDE

T09-0015
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4.7.2 Kommunikationsparameter

Offnen Sie im Menu Einstellungen das Men( Strip (1).
Stellen Sie die RS232 Kommunikationsparameter (2)
wie folgt ein:

e Baudrate = 9600

e Parity = No parity

e Stop bits = 1

e Data bits =8

e Delay between bytes = 1

4.7.3

Normalerweise entspricht eine 100%ige
Farbschieber6ffnung auf der Druckmaschine einem
logischen Wert von 100 auf der Konsole.

Auf einigen alteren Druckmaschinen entspricht die
100%ige Offnung einem Wert von 256. Um dieses
Verhaltnis zu bertcksichtigen, muss der Wert diesem
Feld (2) auf 256 eingestellt werden.

Beachte

Dieses Problem macht sich bemerkbar, wenn die vom
Programm an den Emulator Ubermittelten Werte stets
um den Faktor 2,5 zu Klein sind.

4.7.4 Fehlerhafte Farbschieherwerte

Archivierte Auftrage beinhalten die Farbschieberprofile
des Referenzbogens. Die Daten werden flr einen
Wiederholauftrag und zur Linearisierung de Kurven
verwendet.

Gelegentlich kommt es vor, dass ein
Farbschiebermotor an der Druckmaschine defekt ist.
Ein solcher Farbschieber meldet immer einen Wert
von 99 oder hoher. Auf einer Steuerungskonsole, die
mit dem Maximalwert von 256 rechnet, wird ein Wert
von 255 oder hdher angezeigt.

Das Programm kann so eingestellt werden, dass
solche Werte nicht beachtet werden: So bleiben die
Archiv- und Linearisierungsdaten unverfalscht.

Aktivieren Sie diese Option (2) und geben Sie je nach

HE - HN
InkZonal

S Error comaction en faulty ink key

Ingnors ink key ["5a | patween 0 and 256
values above:

Timgout on

15 | seconds et time ou
¥ stip wiing | [1" ] seconds i
By Tapa Send load.dat &

Maximale Farbschieberwerte fiir die Konsole

S Error comaction en faulty ink key

£+ Maching r
et N abm:"l:ﬁv 99 | between 0 and 256
e 1

i | 15 } seconds Rt time out
[ ailied Send load.dat &

T —————  ——

R EE N
InkZone|

S Error comaction en faulty ink key

1% Hotfolder i 99| between 0 and 256
B 1
Timeout on

15 | seconds ot time cu
s witng [ ] secenss i
[ ailied Send load.dat &
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Magnetstreifen-Menu

Konsolensystem einen Schwellenwert von 99 oder
254 ein.

4.7.5 Programmcode mit jedem Auftrag iibertragen

Wenn diese Option (2) aktiviert ist, wird Gerate-
Programmcode zum Emulator tibermittelt. Setzen Sie e |
ein Zeitlimit von 15 Sekunden (8) zur Ubertragung
solcher Daten.

Panity: HoeamTy 7]

Stop Bits:
Data Bs:
e ra—
bytes:

Maxium value
defined as:

Beachte
FUr den Standard Gebrauch ist dieser Modus
deaktiviert.

| A Emor comaction on fauly ink key
Ingnore ink key
Ve anae? [T matwaan 0 ans 256

. Eu@ Rasor tmacut [ 399 | saconds

Save
4.7.6 Zuriicksetzen des Kommunikationsanschlusses
Stellen Sie eine Wartezeit in Sekunden ein (2), bevor -
der Kommunikationsprozess zuriickgesetzt wird. Dies e e
verhindert Probleme mit der lokalen PC-Workstation. e o
Parity: __annwnr g EE
Beachte swp o sou
Geben Sie keinen Wert unter 300 ein. e |:E1_ s
T
Trato0 55| sacands Rosat tine out 300 | saconds
Save
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4.7.7 Numerische Farbwerte fiir die Konsole

An der Konsole werden die Farbnamen mit einer

entsprechenden Nummer identifiziert. Insgesamt e -y
koénnen sieben Farben nummeriert werden: die vier —— - s EE
Prozessfarben Schwarz, Cyan, Magenta und Gelb, Qi . S @
sowie drei zusétzliche Spotfarben (2). o o ome
x Quit Doy ateen [ E— Spetd [, [
e e
Sd=mn e o
gu::a- G) e > |
B strip ;‘;"“::;’“" E}semnm Resat timé out [inn saconds
B Tape Send load.dat &
e a
3 MAN JobCard
Fy Floppy KBA
iy Color.
WVMW Save
4.8  Menii Tape
4.8.1 Anwendungsgebiet
Beachte
Das Tape-Menu steht nur zur Verfigung, wenn der @
LizenzschlUssel die Ausgabe auf ein
Magnetbandlaufwerk erlaubt.
Zu Beginn der neunziger Jahre wurden Steuerungs- =
konsolen oftmals mit einem digitalen Magnetband-
kassettenlaufwerk ausgerustet, um die
Voreinstellungsdaten entgegennehmen zu kénnen (die @
z.B. von einem Druckplattenscanner berechnet ¥ —
wurden). Eine typische Druckmaschine ist die Planeta 4
Varimat mit einer Fuji-Konsole. @
Solche Konsolen kénnen mit einem Magnetband-

Laufwerk Emulator in den Workflow eingebunden
werden. Er wird an die RS232-Schnittstelle der
Software angeschlossen.

(1) PC mit Software
(2) Ethernet Verbindung zum Tape Emulator
(3) Konsole/Druckmaschine
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InkZone Perfect HB02-009 DE



InkZone Perfect HB02-009 DE

Digital Information Litd.

Grundkonfiguration
Menu Tape

=

Nebenstehend ist eine digitale Magnetbandkassette
abgebildet.

4.8.2 Kommunikationsparameter

Offnen Sie aus dem Menu Einstellungen (1) das Meni
Tape.

Stellen Sie die RS232 Kommunikationsparameter (2)
wie folgt ein:

e Baudrate = 9600

e Parity = No parity

o Stop bits =1

e Data bits =8

o Delay between bytes = 1

4.8.3

Normalerweise entspricht eine 100%ige
Farbschieberdffinung auf der Druckmaschine einem
logischen Wert von 100 auf der Konsole.

Auf einigen alteren Druckmaschinen entspricht die
100%ige Offnung einem Wert von 256. Um dieses
Verhaltnis zu berUcksichtigen, muss der Wert in
diesem Feld (2) auf 256 eingestellt werden.

Beachte

Dieses Problem macht sich bemerkbar, wenn die vom
Programm an den Emulator Ubermittelten Werte stets
um den Faktor 2,5 zu klein sind.

Stop Bits:

o =
ot E]

ta
e @ bt
hos

g | %
bytes:

gl Co—c

P 0[]

 Plansta Consale color information

o [ _E]

=)
vallow

-]

-]

Lo

S Eror comection on faulty ink key

e [ oo

N\

s [

Send load.dat &

Resek timé out

unmdl

Maximale Farbschieberwerte fiir die Konsole

\

Stop Bits:

[co: [
[ren [l
Parity: [noearry 7]
ra re—)

A Eror comaction on faulty ink key

z:-;;:’mmm‘

e [T

Send load.dat &

Resek timé out

unmdl
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4.8.4 Fehlerhafte Farbschieberwerte

Archivierte Auftrage beinhalten die Farbschieberprofile
des Referenzbogens. Die Daten werden fUr einen
Wiederholauftrag und zur Linearisierung de Kurven
verwendet.

Gelegentlich kommt es vor, dass ein
Farbschiebermotor an der Druckmaschine defekt ist.
Ein solcher Farbschieber meldet immer einen Wert
von 99 oder hoher. Auf einer Steuerungskonsole, die
mit dem Maximalwert von 256 rechnet, wird ein Wert
von 255 oder héher angezeigt.

Das Programmm kann so eingestellt werden, dass
solche Werte nicht beachtet werden: So bleiben die
Archiv- und Linearisierungsdaten unverfalscht.

Aktivieren Sie diese Option (2) und geben Sie je nach
Konsolensystem einen Schwellenwert von 99 oder
254 ein.

4.8.5

Wenn diese Option (2) aktiviert ist, wird Gerate-
Programmcode zum Emulator Gbermittelt. Setzen Sie
ein Zeitlimit von 15 Sekunden (8) zur Ubertragung
solcher Daten.

Beachte
FUr den Standard Gebrauch ist dieser Modus
deaktiviert.

HE - HN
InkZone

i
S Error comection on faulty ink key
Ingnora ink key [ oo
T3 Hatfokder e between 0 and 256
Py Paper

T saconds s o
2 so Toeomon [T econts s o
Send load.dat &

Programmcode mit jedem Auftrag iibertragen

 EEEEEEEEEEEEEEE————

HE - HN
InkZone

S Error comaction en faulty ink key

3> Machine =
3% Hasfader G ingrors ok key [ 53| batween 0 and 266

- Timaout on =
S witing [ e Rsat tins out
g:: Send load.dat &
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4.8.6 Zuriicksetzen des Kommunikationsanschlusses

Stellen Sie einen Wert in Sekunden ein (2), bevor der
Kommunikationsprozess zurlickgesetzt wird. Dies s ool I E—c
verhindert Probleme mit der lokalen PC-Workstation.

Panity: HoeamTy 7]

-
e
L re—
bytes:

Pt —
Mepmoal o B

Beachte
Geben Sie keinen Wert unter 300 ein.

| S Eror comection on faulty ink key

et |

Wiﬁ'lwl o : seconds Reset time cut 300 ) sxrands

Save
4.8.7 Numerische Farbwerte fiir die Konsole
An der Konsole werden die Farbnamen mit einer .
entsprechenden Nummer identifiziert. Insgesamt i zonol (N Er—C
kdnnen sieben Farben nummeriert werden: die vier e :
Parity: HoPaRITY
Prozessfarben Schwarz, Cyan, Magenta und Gelb, s
sowie drei zusétzliche Spotfarben. oata
ppsanl,  Fl
R e
> m&i;um:wm
m"‘ Elmm Reset time out u«md-
Save
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4.9 Menii Card

4.9.1 Anwendungsgebiet

Anmerkung

Das Menu Card steht nur zur Verfligung, wenn der @
LizenzschlUssel die Ausgabe auf einen Medium
Emulator fUr eine Flash Card oder Job Card erlaubt.

Bei den Heidelberg-Konsolen CP2000, CP1.02,
CP1.03 und CP1.04 ist ein Flash Karten Leser
eingebaut, um die Voreinstellungsdaten @ | \ | \
entgegennehmen zu kénnen Die meisten MAN

Roland-Konsolen sind mit einem Lesegerat fur
Chipkarten ausgerUstet.

1
Bei solchen Konsolen wird ein Flashkarten Emulator @
anstelle von einer Flashkarte eingeschoben. Der
Emulator ist in das Netzwerk Uber Ethernet und das
TCP/IP-Protokoll eingebunden.

(1) PC mit Software
(2) Ethernet Verbindung zum Flash Card Emulator
(3) Konsole/Druckmaschine

4.9.2 Kommunikationsparameter

Offnen Sie im Menu Settings das Job Card
. . .  acaresss [ 192 | 165 | 0 | w0ig LS Low covarage stabilisation
Bedienungsfeld mit dem Eintrag (1). inic= @

Active (u]
Geben Sie die IP-Adresse und Port-Nummer vom e sl B
. S % (0 ~100)
Emulator ein (2). 2 5% Cubentin

(06 New sat

Receiving Timeou
(eommand eard):

' neanzation Image Sendng
§ tnfo DSend Image
Imagas Path: e\ |

=
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4.9.3 Zusatzliche Kommunikationseinstellungen

Diese Funktion hilft, Ubertragungsfehler bei ———————
i zone

Kommunikationsstérungen zu verhindern.

Geben Sie einen Wert ein, wie viele Male (2) und wie
lange (3) das Programm versuchen soll, Daten an die
Konsole zu Ubermitteln.

Wenn diese Option (2) aktiviert ist, wird eine
Vorschauansicht von jedem Auftrag an einen Ordner
Ubertragen. Der Pfad kann in dieses Feld (3)
eingegeben werden.

4.9.5 LCS-Einstellungen fiir MAN Roland-Konsolen

MAN Roland Konsolen verwenden den LCS-Modus
fur Auftrdge mit niedriger Farbdeckung. Die Funktion
kann hier (2) aktiviert werden. Stellen Sie die
niedrigste Farbschieberdffnung ein (3), wenn LCS

1P Addeass: | 192 |[ 168 | o 101 ]
por:

No of tryings: D

el
S|

LS Low caverage stabisation
Active ul

LCS low key value: (1.0-100.0)

DOSend Image

Images Path: [

s [ 97 15 | o 101
o

o [ ]

No.of tryings: seconds

e (] oo

|

LS Low caverage stabisation
Active ul

LCS low key value: (1.0-100.0)

2 N

ot
Woofmyngs:  [207] seconds

Receiving Timeout
(command eard): El (0 -100)

+ MaN Roland.

LES Low coverage stabilisation
Active 0

LES low kay value: (1.0 -100.0) J

®

aktiv ist. ==
o
Images Path: = ]
| o]
Save
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4.10 MAN Job Card Menu

4.10.1 Anwendungsgebiet

Beachte

Dieses Menu steht nur zur Verfiigung, wenn der
LizenzschlUssel die Ausgabe auf MAN Job Card
erlaubt.

Die Software kann direkt Uber eine serielle RS232
Verbindung eine MAN Job Card Reader ansteuern.
Der Job Card Reader wird als Offline Gerat betrieben
oder mit einer direkten Verbindung in die Konsole als
Online.

Online Verbindung

(1) PC mit Software
(2) Verbindung zu Job Card Emulator
(3) Konsole/Druckmaschine

4.10.2 Kommunikationsparameter

Offnen Sie das MAN Job Card Bedienungsfeld aus
dem Men Einstellungen (1).

Waéhlen Sie den Kommunikations-Port aus, an den
das MAN Job Card Gerat angeschlossen ist (2).

v

Fommat Jobcard | Rasat JobCard Drive |

ctiva 8 LCS value:
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4.10.3 Farbenvoreinstellungsformat

Wahlen Sie zwischen vier Formaten (2) aus:

1.) RCl1
Farbschieberdaten

2.) RCI2
Farbschieberdaten, Standardformat fir die
meisten MAN-Konsolen.

3.) RC3
Farbschieberdaten
4.) EPS
Flachendeckungsdaten
Save
Beachte
Wenn das EPS-Format verwendet wird, umgeht das
Programm eine Kalibrierung. Fur die Kalibrierung ist
allein die Konsole zustandig.
4.10.4 Wenig Farbdeckung bei Ausgabeformat RCI
MAN Roland Konsolen verwenden das LCS-
; . : : . oo [
Voreinstellungsformat flir Auftrage mit wenig e @ ‘
Farbdeckung. _Protect obicard | __ Unprotect obcard ||
LCS kann nur aktiviert werden (8), wenn eines der :,..w mm——
RCI-Formate aus dem Listenfeld (2) ausgewahlt [mmn ;@
wurde. Wenn LCS aktiv ist, stellen Sie in diesem @
Listenfeld (4) den Minimalwert flr die : §
Farbschieberdffnungen ein. @
|
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4.10.5 Wenig Farbdeckung bei Ausgabeformat EPS

Wenn das EPS Format ausgewahilt ist (2), kann ein
Korrektionswert fur Auftrage mit niedriger
Farbdeckung aktiviert werden (3). Der Wert O hat

keinen Einfluss auf schwach gedeckte Farbzonen; der

hochste Wert 5 bewirkt die gréBten Anderungen.

4.10.6 Job Card Funktionen

Wéhlen Sie fur die Job Card folgende Einstellungen
aus:

(2) Schaltet den Schreibschutz ein.

(8) Schaltet den Schreibschutz aus.
(4) Formatiert die Job Card

(5) Setzt den Job Card Reader zurlick.

-
o

i} Protect JobCard Unprotsct JobCard

Format JobCard | _ Meset JobCardDrve |

Comection in cate of a low
g u:
:
;
:
;
:
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411 KBA E-Floppy

4.11.1 Anwendungsgebiet

Anmerkung

Dieses Menu steht nur zur Verfiigung, wenn der @
LizenzschlUssel die Ausgabe auf ein KBA E-Floppy
Laufwerk erlaubt.

Um eine KBA Konsole ins Netzwerk einzubinden, wird —
ein 3.5” Floppylaufwerk emuliert.

An der Konsole wird das Kabel am 3,5" Disketten- @
laufwerk ausgezogen und am Floppy-Emulator
eingesteckt. Nun kann die Konsole die v T
Voreinstellungen direkt von der PC Workstation il

erhalten. @

(1) PC mit Software
(2) Ethernet Verbindung zum E-Floppy Emulator

(3) Konsole/Druckmaschine

4.11.2 Kommunikationsparameter

Wahlen Sie die Floppy KBA Option (1) aus, um das —= = ren cont G
Bedienungsfeld zu &ffnen. i = o IR I:’@ ========

port

Geben Sie die IP Adresse und die Portnummer (2) s . B
vom E-Floppy Emulator ein. 2 caraon S R
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4.11.3 Zusatzliche Kommunikationseinstellungen

Geben Sie je einen Wert ein, wie viele Male (2) und

Press console infarmation: e
; e o o R I [
wle lange (3) das Programm versuchen soll, Daten an " o
die Konsole zu senden. o f sy
Eoeally .
Save

4.11.4 Konsolenformate

Wahlen Sie ein Konsolenformat aus, entweder COL
oder GRO (2).

Press cansole infarmatian:

i R |

poct: Subtype: /’-\iﬂ
No of trymgs: saconds @
(oo cagy. [ ] =10
_swe |
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4

4.12 Menu Farhe

4.12.1 Allgemeine Parameter

Anmerkung:
Dieses Menu steht nur zur Verfiigung, wenn das
Ausgabeformat diese Funktion unterstitzt.

Offnen Sie Uber das Menii Einstellungen das
Bedienungsfeld Farbe (1).

Bei bestimmten Konsolen werden die Farbnamen mit
einer entsprechenden Nummer identifiziert. Insgesamt
kénnen zwolf Farben nummeriert werden: die vier
Prozessfarben Schwarz, Cyan, Magenta und Gelb,

Color Dafinition

Ductor intarval

()

EEEEEEEEE

batwaen 25 and 100

sowie acht zusatzliche Spotfarben. o
3% MAN JabC:
An einigen Druckmaschinen kann fur jede Farbe ein s _gme |
B Water
Duktorintervall eingegeben werden (3).
4.13 Menii Wasser
4.13.1 Allgemeine Parameter
Anmerkung: Ut Wt
Dieses Menu steht nur zur Verfigung, wenn das -
Ausgabeformat diese Funktion unterstitzt. =
Offnen Sie Uber das Meni Einstellung das Wasser z&?f::::* 2 =
Bedienungsfeld. bl —
& Linearization 2 =]
An einigen Konsolen kann der Wasserwert fur jedes Tog -
Druckwerk mit einem numerischen Wert eingestellt 7
werden (2). b g
R . =
¥ Tape
ﬁ:‘:mm GD
ne
B water
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5 Kalibrationskurven
5.1

9.1.1

Konzept

Ubersicht

Das Programm verwendet interne Kalibrationskurven
fUr die verschiedenen Papier- und Druckfarbentypen.
Diese Kurven regeln die Farbschieber- und
Duktorstellungen.

Die Kalibrationskurven werden entweder flr die
Prozessfarben Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz
sowie die Spotfarben oder flr die einzelnen
Druckwerke erstellt.

Kalibrationskurven kénnen entweder mit dem
Linearisierungs-Wizard berechnet oder manuell
eingepegelt werden. Dabei kbnnen so viele
Kurvenreinen wie nétig erzeugt werden, das
Programm setzt dazu keine Grenzen.

5.1.2 Kalibrationskurven abrufen

Offnen Sie das Kalibrationsbedienungsfeld (1). Die
Funktionen Neu und Offnen stehen zur Verfiigung: Die
eine erzeugt neue Kurven (2), die 6ffnet eine
bestehende Kurve (3).

5.1.3 Farben oder Druckwerke kalibrieren

Eine Kalibrationskurvenreihe wird entweder fUr die
verwendeten Farben oder fUr die einzelnen
Druckwerke erstellt.

aectiva NS /]

Colors Front:

Rotesh | prTTRE

_ Colors Back:

Default
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Wahlen Sie hier (1) den Kalibrierungstyp.

Nehmen wir als Beispiel einen Vierfarben-CMYK-
Auftrag in Schon- und Widerdruck, der auf einer
Achtfarbenmaschine gedruckt wird: Die
Kalibrationskurven, welche auf ,Farben® steht,
beeinflussen die Prozessfarben auf der Schén- und
Widerdruck Seite auf die genau gleiche Weise.

Wahlen Sie eine Farbkurven Uber die entsprechenden
Schaltflachen aus (2). Eine Reihe kann aus bis zu 12
individuellen Kurven bestehen.

Anmerkung
Kalibriert wird normalerweise auf Farben. Die
Kalibrierung auf Druckwerke ist eher untblich.

Kalibrierung auf Druckwerke
Wahlen sie die Druckwerke aus (2), fur die Kurven
berechnet werden sollen.

5.1.4 Farbschieberkurve und Duktorkurve

Wahlen Sie mit Schaltflachen (1) entweder die blaue
Farbschieberkurve (2), oder die rote Duktorkurve (3)
aus.

Wird die Farbschieberkurve ausgewahlt, farbt sich die
Schaltflache (1) fur die aktivierte Farbe oder
Druckeinheit blau (4).

L] L
InkZone| [Curvs name:

HE

input uuw Input uuwm Inpur Output Input

= m @ @
O Relative
cttoaton stecrs | [— 2= 0= 175 | 3= [¥0 | 0=
O unts 4= 5= 21u a0 = m 0= |
6=

[0 =[50 | 0= ﬂl

Calibration Curves

[ —

T S S B
e
4

ame

Calibration curve for ink keys and ductor/sweep

E Output Ingut Output Input Output Input Ou

= [0 | g= 25= [0 | gy [ 56 | @ sbeoiute
2= 10 (175 | 30= [#0 | 70a [ors |Ofelatee
®ﬁ . H B-HQ-”. =
= [105 | 20= 350 | so=[ 555 | 0= 70.0 |

Calibration Curves

“_II_EI Niew -

S = || O R

i -
ST 1 - N M ¥ 3 5 F 3

b for ink keys and

Sek to standard Save Savo &s :

Input nauz Input nunpun

Callbration Curves

[ S —l
== J—
T — |
S 1w Y
S - |
S = s | 1 =T |
S = - | I LT 1]
S — A

S [ m— | 1 o/
e WA
S = m— | I 1
(| —| H P 3 BEE

..,u.
(!ulnnl.n
oa.mm

= = 4u 0= ns 0= m

O Unmits 70 15 = 80 = M!
| ecor — gl ﬂl

St tostandord | Save Save A3
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Ist die Duktorkurve aktive, ist die Schaltflache (4) rot.

5.1.5 Spotfarbenbehandlung beim Export

Wahrend des Exports der
Farbzonevoreinstellungsdaten prift das Programm
den Auftrag auf Spotfarben.

Folgende drei Szenarien sind dazu mdéglich:

1.) Der Auftrag enthélt keine Spotfarben: Der Export
erfolgt ohne Meldung.

2.) Der Auftrag enthélt eine Spotfarbe, flr die bereits
eine Kurve vorliegt: Der Auftrag wird exportiert,
ohne dass eine Meldung erscheint. Die Spotfarbe
wird gemaB der bestehenden Kurve verarbeitet.

3.) Der Auftrag enthélt eine Spotfarbe, fur die noch
keine Kurve vorliegt: Beim Exportieren bemerkt
das Programm die fehlende Kalibrationskurve. Ein
Warnfenster (1) erscheint.

Der Anwender wahlt im Warnfenster das
Vorgehen. Mochte er die Standardkurve
verwenden, wahlt er die Schaltflache [ JA].

Soll die fehlende Spotfarbe einer vordefinierten
Kalibrationskurve zugeordnet werden, wahlt er die
Schaltflache [ NEIN ].

Wird die zweite Option gewahlt, erscheint ein
neues Dialogfenster (2). Ordnen Sie die Spotfarbe
einer vordefinierten Kalibrationskurve (3) zu.

Beachte:

Flgen Sie jeder Kurvenreihe je drei zuséatzliche Kurven

pro Spotfarbe bei; je eine flir hohe, mittlere oder
niedrige Farbdeckung. Der Bediener entscheidet,
welche Kurve der Spotfarbe am besten entspricht.

Calibration curve far ik keys a0 ductor/swodp

u u e mput  Output In tput  Input

Output Input  Output
36.0

Calibration curve mi |
Calibration curve migsing for color(s)

PAMNTOME 294 CVC
Do you want to use default curve?

Ja I Mein |

Undlefined colers for job : Assigned colors:

Predefined colors:

DEFAULT

PANTONE 294 CVC PANTONE 294 CVC-->SPOT LOW INK

cYN

MAG

YEL

BLK

SPOT LOW INK

SPOT HIGH INK
SPOT MEDIUM INK
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5.2 Betriebhsmodus

5.2.1 Eine neue Kurve hinzufiigen

Klicken Sie im Menu Kalibrierung auf den Eintrag (1),
um eine neue Kurve zu erstellen. Ist der Kurvenmodus
auf ,Farbe” gestellt, wird eine Kurvenreihe mit den
Prozessfarben Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz
erstellt. Zusatzlich wird eine Kurve ,Default” fur
unbekannte Sonderfarben erstellt.

Ist der Kurvenmodus auf Druckwerk gestellt, wird eine
Reihe Kurven fur die Druckwerke 1 bis 12 erstellt.

5.2.2 Eine Farbe der Kurvenreihe beifiigen

Um einer Kalibrierungskurve eine neue
Sonderfarbenkurve beizufigen, wahlen Sie zuerst
eine der freien Schaltflachen (1). Dricken Sie nun die
Schaltflache unten links (2), um einen Farbnamen in
das Namensfeld (3) einzugeben.

Beachte
In der Farbliste (4) werden alle Farben von allen
Auftrdgen im Eingangsverzeichnis angezeigt.

HES

for ink keys and

tvuz Input nun-t

Input m
@mx.
= 0= ns o= omm

OUnits 7n 5= [0 | eo= [+ |
@ colors 0= m w0 =[50 ] ﬂl

CI III-_II_E] i
= L]
moes |l [ | |
ST 1w [ |
SO - Y i |
e\ | ] 4
e e NEERE
S = m— Y '
S | m— | Y A
S - WA
S 1= - o IS
I — | N CE
hth*;d-d

= L
Ink Zone|

Calibration Curves

Gat uithar Tular

| casbrabon curve for mk keys and ductor/sweep

S ]
InkZone)

Curve name:

Input Output Input Output Input Output Input ww:

@ absoluta.
O Relative

)

|

Calibration Curves

f B | — | Ink key
dafault | =l

Colors List 3 xl

Colors List:

cancel

Othar calor(is not in the up iw:—
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5.2.3 Den Kurvenverlauf anpassen

Die Kurvenkrimmung kann auf drei verschiedene i e o
Weisen angepasst werden: ok zonal — 0 S P s P Y

ou uu 25 =2
. 4n | 0= 0“““‘“
- EQ N (&3 |
KT .. r;v.z ‘“'

mm ._,I E] = :.:::Iy Calibration Curves
SO — |
R — |
1 = N | ]
e BT ([ [ (] LT
s s AEEEPES BN
e e AEER A \

|

|

|

e Andern Sie hier (1) den Wert einer bestimmten
Kurvenposition.

e Andern Sie die Kurvenform, indem Sie die
einzelnen Punkte (2) hinauf oder hinunter ziehen.

e Drlcken Sie diese Schaltflachen (8), um die Kurve
um einen Prozentsatz zu erhdhen oder zu senken.
Je nachdem Wahl der Schaltknépfe (4), wird die
Kurve entweder im Verhaltnis zur aktuellen Lage
(relativ) oder in festen Schritten (absolut) verandert.

e

S I —- |
S [ N [ A
S 1 - | I P

IJ[—EI ERE CO 7
i Set to standard Save Save Ay

5.2.4 Die Kurvenwerte von einer Farbe auf eine andere iibertragen

Wahlen Sie die Ausgangskurve (1) auf der linken Seite

des Bedienungsfeldes aus. Offnen Sie das == T e e
danebenliegende Listenfeld und wéhlen Sie die 1 e j‘;:H:jH:: ]
Zielfarbe aus (2). Dricken Sie die Pfeiltaste (3) um die 1 oy - = (77 0= [ | 100= 557 ] i
Kurvenwerte zu Ubertragen. e i
I o
‘)’/i_ A IrA,__')_J =
Save Save As

5.2.5 Eine bestehende Kurvenreihe offnen

Offnen Sie eine bestehende Kurvenreihe, indem Sie e w..._m,m.,..m.m
den zweiten Menueintrag (1) im Navigationsbereich e o«w S o‘«:- o ouna v oo
aktivieren. Ein Dialogfenster erscheint, von dem Sie wmﬂ = :;' jjj I j‘j =
die Kurvenreihe auswahlen kénnen (2). == [ [ za ||
| \ ]

_I:II:EI

— Ik key Calibration Curves
s 5= uctar.
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5.2.6 Eine Kalibrationskurve speichern

Speichern sie die Anderungen, indem Sie die linke
Schaltflache driicken (1). Um die Anderungen als
neue Kurvenreihe zu speichern, driicken Sie die
rechte Schaltflache (2).

Input nwut Input nun-t Input Qutput Input

m__,,l E] —l kln-y Calibration Curves
Juctar

= —al ||

AEErANEEEED
S — =
o A

5= [%0 | s0= eulmun

_mm 10= [T ] 20 m = °“‘“°“
O Unmits 5= 80 = 64!

|ricee 5o m ﬂl
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6 Der Linearisierungs-Wizard
6.1 Konzept

6.1.1 Ubersicht

Der Linearisierungs-Wizard hilft dem Anwender,
Kalibrationskurven zu erstellen oder anzupassen.

Um dieses Hilfsmittel anwenden zu kénnen, miussen
dem Programm die Werte eines gedruckten Bogens
Ubergeben werden. Zwei Schritte sind dazu
notwendig:

1) Speichern Sie die Farbschieberwerte von der
Konsole auf einen Datentrager oder den
Laufwerksemulator. Wenn das verwendete
Voreinstellungssystem auf einem Dateiformat
beruht, werden die Daten auf eine Netzlaufwerk
oder auf einen Datentrager abgespeichert.

2) Aktivieren sie die Read Back Funktion (1) und
wahlen Sie die Option (2) aus, um die Daten fur
den Wizard zu speichern.

el fur archiving orfe lnearlzmton:

1 Arctves Raprint @ Unacaton
Siep 1: Salectink proile OF sheet

ol : rowia
[Eriirkcrasarinct ata_Inkfoontan i Gl brochure_form 3 G001,00L

Step. € Set e color sequence ol e OX shect
54t cotor
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6.1.2 Den Linearisierungs-Wizard anwenden

Wahlen Sie den Wizard im Navigationsbereich.
Wahlen Sie den Papiertyp vom Listenfeld (1). Driicken
Sie die Schaltflache (2) um weiterzufahren.

Als ndchstes wahlen Sie die flr die Anpassung zu
verwendeten Auftrage aus (1), entweder alle
zusammen (2), oder separat, indem Sie einzelne
Auftrdge mit der Maus anklicken.

| step 2 Select jobs

Nama: =] Time:

Lt lin 2 30-08-2005
05/25/2006 20:26:12

To<t I 3 30-08-2005 @
05/29/2006 20:28:12

Dricken Sie diese Schaltflache (5) um weiterzufahren.

Weitere Schaltflachen:

o | &scht die ausgewahlten Auftrage (3)
e Macht die ganze Auswahl rickgéngig (4)

Ein Dialogfenster erscheint. Wahlen Sie die zu 21|
bearbeitenden Kurve aus. Suchenin: | () _CalibrationCurves =]+ & ek E-

1_COATED PAPER.IZP
2_UNCOATED PAPER.IZP

Dateiname: | Offnen I
- = R
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Das letzte Bearbeitungsfeld zeigt die alte und die

Step 3: Fine tune the calculsted curves and save .

H H H H H (RN = Input Output Input Output Input Output Input Output
neue Kalibrationskurve. Die neue Kurve wird mit den A esiea et
Farbdeckungswerte von der Druckvorstufe und die ~ Tl [l S ey } f::} } o e ey
Farbschieberwerte des Referenzbogens eines Jobs ot =" e ] ] e
berechnet. Jede Farbe kann einzeln analysiert und A MR - Gl | oy coensencuws
angeglichen werden. e —| |

iy setn I ! —
T | N
spotmedumink [ =3[ 7]
T [ I
woy || Bl : & F & &8 8§ & i & §
Set another color | Set to stendard | Back | Save A3
Die Tabelle wird folgendermalen interpretiert: — Ink key Calibration Curves
e (1) Horizontale Achse X = Eingangsdaten von der
Druckvorstufe — Lax
e (2) Vertikale Achse Y = Wert fir die -
Farbschieberstellung (2)
e (3) Dicke hellblaue Linie = originale
Kalibrationskurve, welche zuvor ausgewahlt wurde =
¢ (4) DUnne blaue Linie = neu berechnete Kurve |, /(Zﬂ @
1Y =
e (5) DUnne rote Linie = Duktorkurve B Ty
40,00, -
e (6) Violette Punkte = zeigen einen kombinierten
Werte an: die von der Druckvorstufe berechneten | il
Farbwerte (X-Achse) und die endgultigen 20,00 5
Farbschieberstellungen geman des ’@
Referenzbogens (Y-Achse). )
: = = = = 1 g = = = = =
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Passen Sie die Kurve gemal folgender Kriterien an: — Ink key Calibration Curves

00,00 = or

e (Glatten Sie die Kurve.

e Ziehen Sie die Kurve unterhalb der violetten e
Punkte.

e Ignorieren Sie Punkte im Abseits (1)

o Hort die Reihe der violetten Punkte auf, ziehen sie
die Kurve so weiter, dass sie gleichmaBig leicht
ansteigt (2).

e Ziehen sie die rote Duktorkurve so, dass sie
regelmaBig leicht ansteigt (3).

Speichern Sie die neuen Kurven.

an.n
an.n
100.0
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1

7 MAN Konsole
7.1 Verbindungsart

Die MAN Roland Druckmaschinen Konsole verfugt
Uber ein Job Card Reader Laufwerk um
Farbzonenvoreinstelldaten einzulesen. Die Anbindung
der Software an die Konsole wird als Offline oder
Online Verbindung realisiert.

7.2  Online Anbindung

An der Konsole ist der Job Card Reader mit einem
Elektronischen Umschalter verbunden. Der
Umschalter schaltet den Leser wahlweise zur Konsole
oder zum Industrie PC, auf welchem die Software
installiert ist, durch.

Die Konsole liest Farbzonendaten vom Job Card
Reader welche vorgangig mit der Software
geschrieben wurden.

7.2.1 Datenformate

Die Ausgabedaten werden als Flachendeckungs-
oder Schieberwerte geschrieben.

Flachendeckung
RCI1, RCI2, RCI3 wobei das Standardformat RCI2 ist.

Schieberwerte
EPS Format

7.2.2 \Voraussetzung

Die Konsole verflgt Uber einen Job Card Reader.

=
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7 MAN Konsole
Offline Anbindung

Digital Information Ltd.

7.3  Offline Anbindung

Der Job Card Schreiber wird Uber eine serielle
Verbindung an den PC angeschlossen, auf welchem
die Software installiert ist. Die Software bedient den
Schreiber und kann Jobkarten mit Farbzonendaten
fUr verschiedene Maschinen schreiben.

Umgekehrt liest die Software Jobkarten wieder
zurlck und verwaltet diese fur Wiederholauftréage in
einem Archiv.

7.4 Datenformate

Die Ausgabedaten werden als Flachendeckungs-
oder Schieberwerte geschrieben.

Flachendeckung

RCI1, RCI2, RCI3 wobei das Standardformat RCI2 ist.

Schieberwerte
EPS Format

7.4.1 Voraussetzung

Die Konsole verflgt Uber einen Job Card Reader.

¢

1.5 Farbzonendaten an der Konsole Lesen und Schreiben

Die Farbzonendaten werden gemal dem
Bedienprogramm der Konsole vom Datentrager
gelesen und geschrieben.
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Ryobi
Verbindungsart

8

8 Ryobi
8.1  Verbindungsart

Die Ryobi Konsole verflugt standardmaBig tber ein
3,5" Floppy Diskettenlaufwerk um
Farbzonenvoreinstelldaten einzulesen.

Konsolen kdnnen mit einer Ethernet Schnittstellen
Erweiterung von Ryobi fir den Online Betrieb
vorbereitet sein.

Die Anbindung der Software an die Konsole wird als
Offline (3,5" Floppy Diskette) oder Online (Ethernet
Netzwerkverbindung) Anbindung realisiert.

8.2  Online Anbindung

Die Farbzonendaten werden direkt Uber das Ethernet
Netzwerk der Ryobi Konsole zur Verflgung gestellt.

N

YA

8.2.1 Datenformate

Die Ausgabedaten werden als Flachendeckungs-
oder Schieberwerte geschrieben.

Flachendeckung
DEM Format

Schieberwerte
MCN Format

8.2.2 \Voraussetzung

Die Konsole verfugt Uber ein Ethernet Schnittselle.
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8 Ryobi
Offline Anbindung

Digital Information Ltd.

8.3  Offline Anbindung

Die Farbzonendaten werden auf ein 3,5“ Floppy
Diskette kopiert und an der Konsole Uber das
Laufwerk eingelesen

8.3.1 Datenformate

Die Ausgabedaten werden als Flachendeckungs-
oder Schieberwerte geschrieben.

Flachendeckung
DEM Format

Schieberwerte
MCN Format

8.3.2 Voraussetzung

Die Konsole verflgt Uber ein 3,5“ Floppy
Diskettenlaufwerk.

8.4 Farbzonendaten an der Konsole Lesen und Schreiben

Die Farbzonendaten werden gemal dem

Bedienprogramm der Konsole von der 3,5“ Diskette
oder vom Netzlaufwerk gelesen und geschrieben.

8.5  Konfiguration der Netzwerkverbhindung

Siehe dazu das Beiblatt Ryobi-Anbindung.
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Verbindungsart
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9 Heidelberg
9.1  Verbindungsart

Die Heidelberg Druckmaschinen Konsole verfugt Gber
ein Flashkarten Laufwerk um
Farbzonenvoreinstelldaten einzulesen. Die Anbindung
der Software an die Konsole wird als Online
Verbindung realisiert.

9.2 Online - Jobkarten Emulator

An der Konsole wird in den Flashkarten Leser der
Flashkarten Emulator eingesetzt. Uber eine TCP/IP
Netwerkverbindung werden Farbzonendaten von der
Software an den Emulator Ubertragen.

Die Konsole liest die Farbzonendaten vom
Flashkarten Emulator.

Umgekehrt kann die Konsole Farbzonendaten auf den
Emulator schreiben. Die Software liest die
Farbzonendaten zurtick und verwaltet diese fur
Wiederholauftrage und fur die Anpassung der
Kalibrierkurven in einem Archiv.

9.2.1 Datenformate

Die Ausgabedaten werden als Schieberwerte
geschrieben.

Schieberwerte
CPC Format

9.2.2 \Voraussetzung

Die Konsole verfugt Uber einen Flashkarten Lesegerat.
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Heidelber
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Farbzonendaten an der Konsole Lesen und Schreiben

Digital Information Ltd.

9.3 Farbzonendaten an der Konsole Lesen und Schreiben

Die Farbzonendaten werden gemal dem

Bedienprogramm der Konsole vom Emulator gelesen

und geschrieben.

9.4 Installation Flashkarten Emulator

Siehe dazu das Beiblatt Heidelberg-Anbindung.
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10 KBA

10.1 Verbindungsart
Die KBA Konsole verflugt standardmaBig Uber ein 3,5

Floppy Diskettenlaufwerk um
Farbzonenvoreinstelldaten einzulesen.

10.2 Offline Anbindung

Die Farbzonendaten werden auf einen 3,5 Floppy
Diskette Datentrager kopiert und an der Konsole Uber
das Laufwerk eingelesen.

I%& .

10.2.1 Datenformate

Die Ausgabedaten werden als Schieberwerte
geschrieben.

Schieberwerte
COL und GRO Formate

10.2.2 Voraussetzung

Die Konsole verflgt Uber ein 3,5 Disketten Laufwerk.

10.3 Farbzonendaten an der Konsole Lesen und Schreiben

Die Farbzonendaten werden gemal dem
Bedienprogramm der Konsole von der 3,5“ Diskette
gelesen und geschrieben.
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Komori
Verbindungsart

11

11 Komori
11.1  Verbindungsart

Alteren Komori Konsolen, welche auf dem MS-DOS
Betriebssystem basieren, verfligen standardmaBig
Uber ein 3,5“ Floppy Diskettenlaufwerk um die
Farbzonenvoreinstelldaten einzulesen.

Konsolen neueren Datums, sind mit dem
Betriebssystem Windows98 oder einer aktuelleren
Version ausgerustet und verfligen Uber eine Ethernet
Schnittstellen Erweiterung.

Die Anbindung der Software an die Konsole wird als
Offline (3,5" Floppy Diskette) oder Online (Ethernet
Netzwerkverbindung) Anbindung realisiert.

11.2  Offline Anbindung

Die Farbzonendaten werden auf einen 3,5 Floppy
Diskette Datentrager kopiert und an der Konsole Uber
das Laufwerk eingelesen.

11.2.1 Datenformate

Die Ausgabedaten werden als Schieberwerte
geschrieben.

Schieberwerte
PQO Format

5%& .
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11 Komori
Online Anbindung
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11.2.2 Voraussetzung

Die Konsole verfugt Uber ein 3,5 Disketten Laufwerk.

11.3  Online Anbindung

Die Farbzonendaten werden direkt Uber das Ethernet
Netzwerk der Ryobi Konsole zur Verflgung gestellt.

11.3.1 Datenformate

Die Ausgabedaten werden als Schieberwerte
geschrieben.

Schieberwerte
PQO

11.3.2 Voraussetzung

Die Konsole verflgt Uber ein Ethernet Schnittselle.

AN

11.4 Farbzonendaten an der Konsole Lesen und Schreiben

Die Farbzonendaten werden gemal dem
Bedienprogramm der Konsole von der 3,5 Diskette
oder vom Netzlaufwerk gelesen und geschrieben.

11.5 Konfiguration der Netzwerkverbhindung

Siehe dazu das Beiblatt Komori-Anbindung.
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